':* = ims‘rnucﬂams
1 FHANBAIE
1

)
NINTENDG *

..I-ul-.stlmt‘"‘ ’ I 3

=




- diabolique. Si je deviens bon, je
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INTRODUCTION

L'avenir était un endroit extrémement ennuyant... Tout ce que nous
mmmwﬂu nous Favions. Tous nos rives étaient oxauchs.

vraiment. Au lieu de nous laisser nous promener
mmmmﬁﬂmﬂmdwanmmm

** intellectuelle, notre Gouvernement bien aimé nous occupait avec une
- toute nouvelle expérience: les courses dExtremeG™,
h;mthudﬂnswuﬁtmmqﬂlsmhntépum se déroulant
sur des circuits spécialement congus pour, je cite, "stimuler les
mumnﬂurt‘mﬂtd&mmpﬁhmdnmm
Monde.™ Et vous savez quoi? Ca marche.
J'ai vraiment héite de botter le cul & tous mes proches, j'ai vraiment
hite de dire merde au et de piloter mon effrayante bécane
pourral concourir dans la
nuurdungmndﬂ-.ﬂ'aﬂ'.&drﬂ. piloter une vraie moto au lieu d'en
controler une de chez moi.
En fait, tout risquer pour pouvoir vivre cette expérience dans le
nouveau monde, 3
Bref, il faut que Jaille courir. Rendez-vous sur la » Bt SUrtout,
ne regardez pas en arviére.

INSTALLATIO

anww.rdhmmmnmrpu ue les options
disponibles, bouton A ou START pour sélectionner et le bouton B ou
Z pour sauvegarder.

Vous verrez 'écran titre contenant les choix suivants: =
mmmmmm
Types de jeu)

SINGLE PLAYER (MODE UN JOUEUR) Entrainement -
Courses contre la montre et Shoot’'em-up. [Voir Types de jeu)
MULTI PLAYER [(MODE MULTIJOUEUR) Téte a téte -
Championnat de coupe - Aréne de bataille - Jeu avec drapeau

OPTIONS

- (-

WEAPONS (ARMES) Activez cette option pour une partie de

folie furieuse ou désactivezla pour une simple course.

T d'affichage de I'nformation au dessus des motos: BIKE
(NOM MOTOS), BIKE POSITIONS [POSITION DES

‘MOTOS) cu DISPLAY NOTHING [AUCUN AFFICHAGE].

ENTER PASSWORDS [ENTRER MOTS DE PASSE)
Entrez un mot de passe pour accéder aux circuits que vous ﬂu.nl_-
avez atteints (voir Mots de passe, page 38) il‘! S\ I"j
FX VOLUME (VOLUME DES EFFETS 4
SONORES) Utilisez la barre coulissante pour ™
controler le volume des effets sonores.




IVOLUME DE LA
MUSIGUE] Utilisez la
leapons: On barre coulissante pour
DispLav Bike Positions contrdler e volume de
' | la musigue.
EXIT (QUITTER) Retourner
au menu principal.

CHARGER/
- SAUVEGARDER
LUNE PARTIE

CONTROLLER PAK: les ptmm dﬂ
l:l.'ﬂ"il"l'mLLEH PAK

Imr-nlrngrﬁu
EunWﬂEﬂFﬂJﬁmﬂmrﬂm

fichier Extreme-G~ est détecté lors de I'amorcage, le fichier sera
. uement ratabli.

MOTS DE PASSE:

POUR LES EURS N'AYANT PAS DE CONTROLLER

PAK, chague et chaque niveau de difficulté d'Extreme-G est
par un mot de passe. Si vous participez & une course sur

un circuit dans la compétition d'Extreme, vous obtiendrez un mot

de passe pour ce circuit. Vous

circuit en mode entrainement ou dans d'autres modes.

Lorsque vous terminerez une
compétition dExtreme sur :
chaque niveau de difficulté, vous
obtiendrez un mot de passe qui
vous permettra dacceder au
niveau de difficulté sunant.,
Pour entrer un mot de passe, il
vous suffit de sélectionner la

ou le circuit que
vous désirez et le jeu vous
demandera d'entrer votre mot
de passe. Vous pouvez
egalement avoir acces a l'ecran
du mot de passe dans 'écran Options.
POUR ENTRER UN MOT DE PASSE: utilisez le levier de
contrdle ou la manette pour déplacer la surbrillance et sélectionner
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la lettra désirde, puis appuyez sur le bouton A pour entrer cette
lettre. Appuyez sur le bouton B pour effacer une lettre. Lorsque
Vous avez tapeé votre mot de passe, appuyez sur lg bouton START.

La plupart des types de jeu sont composes de 3 tours de circuit.
L'objectif est da terminer la course en faisant le meilleur temps et
en encaissant le moins de dégéts possibles, La seule exception est
le mode "Battle Arena” [Aréne de bataille) (également disponible
dans le championnat de coupe), o il n'y a pas de tour; le survivant
est le vaingueur! Dans les modes Extreme Challenge [Challenge
Extreme) et Single Player (Mode un joueur], vous pouvez choisie
entre les niveaux de difficulté Novice, Intermediate [Moyen) et
Extreme (Extréme).

Dans une partie d'Extreme-G™ & un joueur, vous devez atteindre

un minimum de points pour pouvoir continuer.

Dans une partie dExtreme-G™ & deux joueurs, chaque joveur doit

se qualifier.

' EXTREME CONTEST (RENCONTRE EXTREME)

Un ou deux joueurs peuvent s'affronter dans le tournoi ExtremeG"™,
Il y a trois niveaux de tournoi: Atomic [Atomique]), Critical Mass
(Masse critique) et Meltdown [Fusion). Vous devez terminer le
niveau Atomic pour vous qualifior et accéder au niveau Critical
Mass, puis terminer le niveau Critical Mass pour vous qualifier et
accéder au niveau Meltdown. Lors de votre progression du niveau
Atomic au niveau Meltdown, des circuits supplémentaires
deviennent disponiblas.

SINGLE PLAYER [PARTIE A UN JOUEUR)

LE MODE PRACTICE (ENTRAINEMENT) contient 3 circuits
disponibles lorsque vous commencez. Une fois qu'un joueur a
atteint un circuit dans Extreme Contest (Rencontre extréme), ce
circuit devient disponible dens le mode Practice.

LE MODE TIME TRIALS (COURSES CONTRE LA
MONTRE) est similaire au mode Practice (Entrainement) en

ce qui concorne la disponibilité des circuits. |l n'y a pas de motos
ennemies lorsque vous courez contre la montre. Les temps
records seront sauvegardes pour la posterite.

SHOOT'EM UP Pan Pan, vous voyez?

MULTI-PLAYER (MULTIJOUEUR)

HEAD TO HEAD (TETE A TETE) (DE 2 A 4 LA
JOUEURS): participez @ des cOUrses sur les
circuits disponibles, sans que l'opposition soit
contrdlée par I'ordinateur.




'ﬂfﬁf
CUP CHALLENGE
[CHAMPIOMNNAT DE
:‘.‘:Ell.lﬂlllﬁii‘lﬁéolnuﬂ
Un maximum de 18 joueurs
peuvent participer-au
ch : de coupe. Sculs
les ports 1 et 2 de la manette
sont actifs. Les jousurs doivent
jouer & tour de rdle pour
Wéﬁulsduﬂm
- LBEJ
jousur 2, le jousur 3 contre la
joveur 4, etc. Le menu au milieu de
I'écran Cup challenge vous permet
d'ajouter, d'effacer, de renommer les joveurs
et de seélectbonner votre circuit. Une fois que
mam_f#fn.mm&i-tﬂlp
[Commencer le championnat] en surbrillance
 pour accéder a la sélection des motos.
TTLE ARENA E DE
! | t?ff 4 JOUEURS):
unN maximum joueurs se battent
pour leur survie dans des
arénos construites dans le but
de n ser les maling et
punir les . Dans ce
mode, les tours et le temps
iniam;pﬂi:aulu_h
poursuite impitoyable domine.
Les joueurs sont classés selon
leurs victoires, leur de

survie et les dégits par
leur véhicule. Dans Battla

Arena, SEUL le bouton B sert
de MARCHE ARRIERE au fieu
2 de frein.
FLAG GAME (PARTIE AVEC DRAPEALN (DE 2 A 4
JOUEURS) Les joueurs amassent des drapeaux en leur roulant
dessus. Tirez sur vos ennemis pour les faire lacher lours drapeaux,

Euﬁnrﬂhﬂm%ﬂnﬁhph&dsﬂp&mamﬁnd&
partie.

CARBCTERISTIGUES DU JEU
CIRCUITS /NIVEAUX

- DS N S N N e
lyad e de base, chacun possédant des circuits et
des déafis m Il faut Btre audacieux et vif pour pouvoir tous
les maitriser. croyez étre a la hauteur?
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Une fois VOUS avez terminé un circuit dans une course

. vous pouvez sélectionner ce circuit on le mode
PRACTICE
ANALDG STICK [LEVIER ANALOGIGUE] ou manette pour passer
en revue les environnements puis les circuits. -
BOUTON START ou A pour sélectionner.
BﬂUTEHHmme:rm\ui‘qnaﬂm

SELECTION DES MOTOS

N . . L
Vous pouvez choisir entre 8 motos, chacune ayant des
caractéristiques différentes et son propre clagsement.
Pour sélectionner une moto, appuyez vers la GAUCHE

ou la DROITE pour mettre celle vous désirez en
surbrillance, puis appuyez sur le BOL START pour
confirmer votre choix. Entrez votre nom sur I'écran AR
de configuration pour accéder aux codes secreats .-
que vous obtenez. i{"'. y
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CHANGER LA
TAILLE DES
LEI THES
DISPONIBLES

oy

ACCEPTER

DEPLACER

LE CLIRSEUR
DANS LE CASE
DU TEXIE

- DROIT pour entrer votre nom afin de retrouver

BOUTON AVANT
DROIT: configuration des

permet de
maodifier les commandes afin de
les adapter a votre style de jeu.
BOUTOMN AVANT
GALUCHE: pour
activer/deésactiver la
configuration des fenétres en
mode multoueur

ENTREE DES NOMS

Une fois gue vous avez selectionné une moto,
vous pouvez appuyer sur le BOUTON AVANT i

votre record.

Les commandes pour I'écran d'entrée des
“. homs sont les suvantes.

DEPLACER LE
CURSEUR DANS
LA CASE DU TEXTE

CHANGER LA
TAILLE DES
LETTHES :
SELECTIONNES
DANS LA CASE
DU TEXTE

E: _Z.F.'Il"l |:'Eﬂ
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Appuyer sur le bouton (Z): (pour revenic en arriére)

GQUITTEH

Il y 2 des commandes par défaut. Vious pouvez modifier los

commandes lorsque vous sélectionnez les motos en appuyant sur le
BOUTON AVANT DROIT, en faisant défiler la lista des actions puis en
appuyant sur la commande que vous désirez assigner & cette action.

MAINTENIR APPUYE POUR GLISSER EN F‘LJ!F:’SEI.:"L'EE

CHANGER DE VUE

TIRER AVEC ARME
SECONDAIRE

Nl THU

TIRER AVEC ARME PRINCIPALE
FREINER

TOURNER
COMIMANDE
ANALOGIGUE]

Appuyer sur le bouton (£): (pour revenir en arnere)
|

POUR VISER AVEC UNE ARME, positionnez
votre moto de maniere a lNaligner sur la cible.

"
i
oy
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Y o VIS
DARMES
nt la
_._.r/ armes fixées [canons), selon
la moto quiils sélectionnent.
peuvent uérir des armes
sup ntaires sous la forme de pick-ups
[voir ci-dessous).
LASER CANNON [CANDON LASERI: le tir du canon
 laser est continu. |l est trés utile pour faire ralentir las
- adversaires, mais n'est w efficace
pour endommager leurs
PULSE CANNON (CANON A
IMPULSION): 'arme la plus lente, elle
cause des :Hmts symboliques.
EL [CANON

Les armes fixées nt une somme d'énergie prédéterminée.
Lumummldnlmmrgmdnmmmmﬂﬂuﬁdnmlnm
inférieur gauche de P'écran. Une fois que I'énergie de vos armes est
Gpuisée, vous devez tarminer le tour pour pouvoir Vous servir de
vos armes fixées, Les armes ramassées peuvent cependant étre
utilisées 4 tout moment,

ENERGIE DES BOUCLIERS

N T S R e AN e .

moto est équipée d'un bouclier transparent la protégeant
comptai da pratacslon T énergle skua dans lo coin Inéricy
comptaur de protection e ns le mnféreur
gauche de votre écran diminue. 5i vous étes touché directement
lorsque les boucliers sont vides, votre moto s'arrétera sur la piste
et vous perdrez votre place.
Pour recharger I'énergie des bouchers, roulez sur un pick-up
d'énergie ou une recharge.

PICK-UPS DARMES

Extreme-G~ met & votre disposition une puissance de feu
impressionnante, mais vous devez la mériter. Amassez des pick-ups
en roulant dessus. Lorsque vous ressez dans la partie,
ﬁﬁﬂmwm&aman Les jousurs ne peuvent
amasser qu'un pick-up a la fois. Les Super Boucliers et les autres

affets il sont tem
- s
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Eclairez la course; c'est aveuglant!
i

mmmammﬁunﬁuqmﬂm
avec modération.
adphdad "l.-.l

l&tﬂhﬂ:lﬂ-‘ﬂhﬂiﬁlﬁﬂ'ﬂmﬂﬁ_ﬂm:ﬁrh
moto la plus proche et... BOUM!
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nquazuﬂu] Servezvous du mortiar
lancer une plule de bombes sur
nbe EENEOUS. =

TATIG PULSE
(MPULSION STATIGUE]
Tirez droit devant vous pour perturber
votre de commande da la
mmmmu
inverser leur direction :

TRACTOR BEA .fi--ﬂ'i_
[FAISLEAL TRACTELUR]
‘I‘i:gdu haut de votre moto, il

im amm'#pmmm

L hdwhluam

— Pﬁﬂ}ﬂﬁ‘?ﬁn’ MINES
(Mﬂw b DE f "HF i}:’rﬁtfﬁ" i)

WWFHI‘
= laisser une impression inoubliable
* @ VoS poursuivants.

LASERLIMPET-VINES
(VIINES-VENTOUSE LASER]

Lorsque vous les lachez derriére votre moto, elles
s'attachent aux bords de la piste et un faisceau sera
créé pour faire tomber vos adversaires. Chaque
moto traversant le faisceau déclenche la mine et
avale une bonne mﬂ_ﬂu TNT.

REAR FIRING MISSILE

MISSILE ARRIERE)

Le moyen idéal débarrasser des
 adversaires qui "ﬂ;m

WALLY WARP(TELEPORTATION

DE WALLY)

Ol est Wally? Sil est utilisé correctement, il
rait se trouver & des kilomeétres dermére vous.
d'abord, la la sortie de Fobjet de
larguez lentrée.

Emulationtd.fr _




d'abord l'énergie de
mmﬂ%hﬂh:ﬂ&-‘ﬂtﬁmtdln
mﬂm‘gnmuﬁﬂmmmumﬂmdﬁ
recharge disponible est
i Al I;III .-I fi5 AR }_.mlFLE"I Ij’:‘a‘igfﬁjj

l.humnumrmhﬁmn pourvue de son propre
deétonateur tournant.
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Les ‘ont trois niveaux de difficulté et trois niveaux

de ‘adverses. Une fois que vous avez terminé chague
—mwmmmwmmm
comme 4

L'ECRAN DE JEU

e e T o o T T e

+ ENERGIE DES
BOUCLIERS

ENERGIE D'ARMES INDICATEUR DE VITESSE

.i,'nl.-l
Dans une partie multijoueur, un seul joveur doit 111-_1"‘14"""
s& qualifier; les autres joueurs accéderont WY b
directement & la prochaine étape. e .
Dans une partie Extreme-G" multjousur,
tous les joueurs doivent se quabfier,




Votre distance
par rapport aux

mﬂ nglnfw
qui changent de

ur selon la distance qui
des [ou de la] mota[s)
adversaire

hbau'aqqgh C. Vous pouvez
.. propulseurs d'accélération temporaires en
brume nitro rouge suspendue tel un rideau, a

GALLERIE DE MOTOS

/7~ canon laser

CETTE MOTO PREFERE LA VITESSE AUX ARMES. ELLE A UNE
EXCELLENTE VITESSE DE POINTE, MAIS ETANT PLUS LEGERE,

Emulationtd fr




Canon & impulsions

RANA ATTEINT UNE VITESSE DE CROISIERE RAPIDE, MAIS IL
LLI FAUT DU TEMPS POUR L'ATTEINDRE. AYANT UN POTENTIEL
D'ARMES UIMITE ET PEU DE MANIABILITE, C'EST UNE BONNE
MOTO POUR UN JOUEUR EXPERIMENTE QUI PEUT DOMINER LA
COMPETITION SANS AVOIR RECOURS A DES COUPS BAS.

UNE MOTD COMPLETE, PARFAITE POUR LES DEBUTANTS.

GRIMACE

. Canon laser
CETTE MOTD PREFERE L'ACCELERATION AUX ARMES. Sa
MANIABILITE ET SA VITESSE DE POINTE SONT MOYENNES.
La GRIMACE EST TRES UTILE SUR DES PISTES
SINUEUSES, VOUS PERMETTANT D'ACCELERER
RAPIDEMENT DANS LES VIRAGES.




ARAES FEn 0 Canon a impulsions
UNE MOTO LOURDE CONCUE POUR LA DEFENSE.
SA MANIABILITE EST EXCELLENTE, MAIS SON
ACCELERATION MEDIOCRE, SA VITESSE
OE POINTE EST CONVENABLE SUR DES
LONGUES LIGNES DROITES.

AFIVES FIXEES: Canon supérieur
EAMHMHEIHMHWHELHHE_EALHE
VITESSE DE POINTE IMPORTANTE EN FONT UNE BONNE MOTO POUR

LES PERSONNES QUI AIMENT AVOIR DES ENNUIS. CEPENDANT, EN
RAISON DE SA FAIBLE ENERGIE D'ARMES PRINCIPALES, VOUS AUREZ
BESOIN DE NOMBREUX PICK-UPS POUR TERMINER SUR LE PODILIM,

' Canon laser

hmmnmmms
EN FONT UNE MOTOD IDEALE POUR LE COMBAT. SA VITESSE
DE POINTE EST TRES MEDIOCRE, ma&smnm

SONT EXCELLENTS.

==
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L'APOLLYON OFFRE UNE VITESSE ET UNE ACCELERATION
SUPERIEURES A LA MOYENNE, BONNE PERFORMANCE DANS LES
VIRAGES ET LES LIGNES DROITES. GRANDE CAPACITE D'ENERGIE
D'ARMES PRINCIPALES.

TUYAUX ET PETITS
CONSEILS :

Utilisez les es en puissance dans les virages. Clest

souvent la seule ¢ qui vous protégera d'une mauvaise chute!

Voous pouvez avoir qu'une seule arme secondaire en méme temps.
jus des pick-ups inutiles. Par exemple, si vous étes

Débarrassezvous

le dernier, le missile arriére ne vous servira pas beaucoup: il n'y a
_personne derriére vous & détruire! Par contre, il est utile de
garder certaines armes et de les utiliser au bon moment. Ne
vous pas, n'utilisez pas d'arme meurtriére avant d'en
avoir .

Respectez vos capacités et celles de votre moto. Vous devez
étre audacieux, pas effronté. ‘

Prenez votre petit déj tous les matins: c'est le repas
le plus important de la journée. Vous vous sentirez micux ot
jouerez mieux! :
Utilisez les caractéristiques du décor; c'est tellement

de grimper aux murs pour dépasser un adversaire!




